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3.1.F Projektentwicklung/Klassisches Phasenmodell – Ergänzungen und
Bilder
3.1.F.1 Phasenmodell
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Abbildung 1: Phasenmodell nach: Zehnder, Informatik-Projektentwicklung
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Abbildung 2: Bestandteile einer Projektphase
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1 Planung / Umriss

2 Konzept

3 Entwurf

4 Implementation + Test

5 Einführung
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if(a[i][3]<c[j])

{

}
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Abbildung 3: Phasen und Dokumente
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